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O que é COMPUTACAO?

PROCESSAMENTO
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O que e 0 SISTEMA COMPUTACIONAL?

Integracdo de componentes atuando como uma entidade,
com o proposito de processar dados. Por exemplo, realizar
algum tipo de operacéo aritmética ou logica envolvendo os
dados, de modo a produzir diferentes niveis de informacdes.
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Componentes do Sistema Computacional
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Componentes do Sistema Computacional

0 Peopleware - Componente humana de um sistema de
computacao - individuos que utilizam o computador
como ferramenta.

Hardware - Componente fisica de um sistema de
computacao - todos os equipamentos utilizados pelo
usuario nas acdes de entrada, processamento,
armazenamento e saida de dados.

Software - Componente loégica de um sistema de
computacdo - séries de instrucdes que fazem o
computador funcionar (programas de computador).




Arquitetura e Organizacao de Computadores

e A arquitetura de um computador é a teoria por
detras do desenho de um computador.

e E a estrutura e a organizacdo do hardware, ou
seja, refere-se ao funcionamento interno do
computador.

e Arquitetura x Organizacao




Arquitetura e Organizacao de Computadores

e Arquitetura refere-se aos atributos que sao
visiveis para o0 programador, ou seja, OS
atributos que tem impacto direto na execucao
do programa.

e Atributos:
Conjunto de instrucoes
NUumero de bits
Mecanismos de E/S




Arquitetura e Organizacao de Computadores

e Organizacdo diz respeito as unidades
operacionais e suas Iinterconexdes que
Implementam as especificacoes de sua
arquitetura, ou seja, como as caracteristicas
da arquitetura sera implementada.

e Atributos:
Sinais de controle

Tecnologia de memodria, tecnologia de
transistores etc.




Arquitetura e Organizacao de Computadores

e Especificar se um computador deve ou nao
ter uma instrucao de multiplicacao constitui
uma decisao de projeto de ... Arquitetura

e Definir se essa instrucao sera implementada
por uma unidade especifica de multiplicacéo
ou por um mecanismo dque utiliza
repetidamente sua unidade de soma €& uma
decisao de ... Organizacao




Arquitetura e Organizacao de Computadores

e Exemplo

Todo processador Intel da familia x86
compartilham a mesma arquitetura
basica.

No entanto, a organizacao difere de uma
versao para outra.

e Conclusao

uma organizacado deve ser projetada
para Iimplementar uma especificacao
particular de arquitetura.




Arquitetura e Organizacao de Computadores

e Terminologia

Processamento de dados

o Serie de operacdes que se aplica aum
conjunto de dados (entrada) para obter outro
conjunto de dados ou resultados (saida).

o Resultados finais - produto dos dados iniciais apds as
transformacoes




Arquitetura e Organizacao de Computadores

o Exemplos
o dar baixa, no talao de cheques, de um cheque emitido

o procurar um numero de telefone na lista telefonica e
anota-lo em uma caderneta

e somar valores de compras no supermercado

o classificar varias contas e paga-las em ordem de data
de vencimento

» Elementos Basicos
o Dados iniciais - informacoes iniciais sujeitas a certas
transformacoes

o Transformacoes - modificacdes efetuadas no
conteudo ou na forma dos dados iniciais

o Resultados finais - produto dos dados iniciais apds as
transformacoes




