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Breve Historico — Décadas de 1950-1960

v Origem no meio industrial onde sensores se comunicavam
com um computador central;

v As redes de computadores surgiram como uma necessidade
do estabelecimento de elos de comunicacdo entre
computadores e outros equipamentos.

v As primeiras aplicacdoes envolvendo a comunicacao entre
computadores estava voltada a utilizacao de periféricos,
principalmente impressoras e terminais de usuarios.




Breve Historico — Décadas de 1950-1960

v Exemplo de Rede Industrial

.

PLC




Breve Historico — Décadas de 1950-1960

v Surgiram o0s primeiros terminais interativos, e 0S
usuarios podiam acessar o computador central
(mainframe) atraves de linhas de comunicacao.

Front End Processor Malnframe




Breve Historico — Décadas de 1970-1980

v Ocorre mudanca de paradigma: De um computador central
de grande porte, partiu-se para a distribuicao da capacidade
computacional (Downsizing).

Sado desenvolvidos computadores menores de bom
desempenho, com boa relacédo custo/beneficio (PC).

Surgem o0s primeiros terminais interativos e 0S usuarios
podiam acessar o computador central (mainframe) atraves
de linhas de comunicacao.




Breve Historico — Décadas de 1970-1980

v Sistema Distribuido
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Breve Historico — Décadas de 1990 a atual

v Internet




O que ¢ a Internet?

v' A Internet é um conjunto de redes que interliga milhdes de
computadores em todo o mundo, de varios tipos e
tamanhos, marcas e com diferentes sistemas
operacionais.

v A internet é o conjUnto defredes de computadores que,
espalhados por todas as ' ‘do planeta, conseguem
trocar dados e mensag 0 um protocolo comum.

v' Ainternet é um conju re@e computadores que se
conectam entre si ando uma imensa teia que
possibilita que de er lugar do mundo vocé possa
conectar com outro puta s em qualquer parte do
planeta. | <




O que ¢ a Internet?

v

v

v

Protocolos: controlam o envio e a
recepcao de mensagens

v Ex. TCP, IP, HTTP, FTP, PPP
Internet: “rede de redes”
v fracamente hierarquica

v Internet publica e Internets
privadas (extranets e intranets)

Internet standards
v RFC: Request for comments

v IETF: Internet Engineering Task
Force
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Novas Tecnologias — Redes Convergentes

Padrao

Disposifivos
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Novas Tecnologias — Redes Convergentes

- Tolerancia a falhas Internet
- Escalabilidade

- Qualidade de Servico g
- Seguranca

se um dispositivo ou um link
falhar, A expeniéncia do usuério
néo ¢ afetada.

Tolerancia a Falhas




Novas Tecnologias — Redes Convergentes

Internet

=

Usudrios adicionais e toda a rede
podem ser coneclados a Intermnet sem
reduzir o desempenho dos usuarios
existentes.

N

Escalabilidade




Novas Tecnologias — Redes Convergentes

Qualidade de servigo, gerenciada pelo
pACEICH BRSO || W5 89 IRICHAAACIC WEger Internet
correspondentes ao tipo de comunicagao e

sua importancia para a organizagao. - .

Video e dudio em streaming

requerem priordade alta para
manter uma usabilidade

uniforme & ininternupta.

Qualidade de servigo




Novas Tecnologias — Redes Convergentes

Os administradores podem proteger a rede
com seguranga de software e de hardware e Internet
a0 prevenir o acesso fisico a dispositivos de

Seguranca




Classificacao de Redes

* Dimensao/Abrangéncia/Extensao
— PAN — Pessoal (Area de Trabalho)
— LAN - Local (Predio)
« WLAN — Wireless LAN
— CAN — Condominio (CAN)
— MAN - Metropolitan (Cidade)
— WAN - Wide (Pais, Continentes)
— GAN - Global
— |AN - Interplanetaria




Classificacao de Redes

PAN - Personal Area Network
 Area de Trabalho

« Popularizou-se com o advento do
Bluetooth

 Porém nao se limita a redes wireless,
incluindo tambéem os cabos que conectam
os periféricos

 1a10m




Classificacao de Redes

LAN - Local Area Network
Redes Locais

Redes privadas
Area relativamente pequena: edificio ou &
pred;o Internet
Redes domésticas, ou comerciais de
pequeno porte
» Basicamente compartilhamento de recursos ¥
- e

» Uma sala ou prédio completo

* 10a 100m
— WLAN - Wireless LAN




Classificacao de Redes

v' LAN

v Prové conexdo de alta velocidade entre processadores, periféricos,
terminais e dispositivos de comunicacdo de uma forma geral em um
unico prédio ou campus.

Network




Classificacao de Redes

CAN - Campus Area Network
— Condominio




Classificacao de Redes

MAN - Metropolitan Area Network
Redes Metropolitanas

Privada ou Publica

Cobertura de uma

area metropolitana

Redes de franquias,

universidades, escolas . Anel de fibra
e orgdos do governo

municipal

Pode conectar LAN’s

» Varios prédios espalhados por uma regiao
metropolitana
— Cidade




Classificacao de Redes

WAN - Wide Area Network Sdo Paulo
Redes de longo alcance

Pudblicas ou privadas
Interligacdo de sites
distantes

Redes corporativas de
longo alcance

Ambito nacional,
continental ou mundial
Internet

— Pais, Continentes




Classificacao de Redes




Classificacao de Redes

Body Area Network (BAN) /
Wireless Body AREA Network(WBAN)

Modulated Magnetic Signature of Blood (MMSB )

Vascular monitoring
Cardiac Patch (Second skin)

Physiology studies
Respiration & biometrics

Sensors "

[ Temperature J _a

.

e
4,

Orientation

System

T

BAN dedicated to scuba
diving / free diving

Breathing Gas
Gas sensor 02/C02

Breathing devices

Blood monitoring
Micro Nuclear Magneti
Resonance (UNMR)

ntelligent & interactive
suits

==

Movements / Acceleration / 1

Diving Physiology usefull for eHealth Monitoring




Classificacao de Redes

~ WAN
100km, 1 000km
(Country, Continent)

LAN

10, 100m, Thm
(Room, Duilding, Campus)

Distancia do Processadores Exemplo
interprocessador | no(a) mesmo(a)
0.1m Placa de circuitos | Maquina de fluxo de dados
1m Sistema Multicomputador
10m Sala Rede Local (LAN)

100 m Prédio

1 EKm Campus
10 Km Cidade Rede Metropolitana (MAN)

100 Km Pais Rede Geograficamente Distribuida (WAN)
1000 Km Continente
10000 Km Planeta Inter-Rede

Fonte: Tanenbaum, A S. Redes de Computadores. Adaptado.




Topologias

v' A topologia pode ser entendida como a maneira pela qual os
enlaces de comunicacao e dispositivos de comutacao estao
interligados, provendo efetivamente a transmisséo do sinal entre

ko
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Topologias

v' A topologia fisica de uma rede compreende os enlaces fisicos de
ligacdo dos elementos computacionais da rede, trata do layout,
ou seja, a forma como os dispositivos ficardo dispostos narede.




Topologias

v' A topologia l6gica da rede se refere a forma através da qual o
sinal é efetivamente transmitido entre um computador e outro, ou
seja, define como 0s meios sao acessados e a forma como o0s
sinais trafegam pelos dispositivos.

Mall Server 192.168.2.1
Web Server 192.168.2.2
File Server 192.168.2.3

192168.2.4
19216825

192.168.1.1
192.168.1.2

192.168.1.3
192.168.1.4

192.168.1.5

Exhemet 192.168.2.0 192.168.1.6

19216817
192.166.1.8

E:
ey 19216819

Room

Radislagy

Ethernet 192,168.1.0




Topologias de Rede - Barramento

v Uma topologia em barramento é uma topologia de rede
multiponto onde todos os dispositivos estao conectados por um
cabo comum ou links de comunicacéao.




Topologias de Rede

v A topologia em anel é uma topologia ponto-a-ponto onde 0s
dispositivos da rede estdao conectados entre si em um circuito
fechado.

Switch




Topologias de Rede

v A topologia em estrela € uma rede ponto-a-ponto onde o0s
dispositivos de rede estdo conectados a um concentrador ou
controlador central.




Topologias de Rede

v' Atopologia hibrida é uma combinacdo de uma ou mais topologias
de rede. As redes hibridas podem utilizar uma combinacao de
técnicas de conexdo ponto-a-ponto e multiponto. E a topologia
mais utilizada em grandes redes.




Topologias de Rede

v' Na topologia em malha (Mesh) existe uma ligacdo fisica direta
entre cada um dos nds, isto é, todos comunicam com todos.




Comunicacao de Dados

v Comunicacédo de dados é a troca de informacéo
entre dois dispositivos através de algum meio
de comunicacéao.

Oa550
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nasso 3

Protocolo Protocolo
~[ Mensagem ]—-

- -
R B, Meio
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Transmissor Receptor

Fonte: hitp:/fwww.brasilescola.com/uploadie/img1 jpg




Comunicacao de Dados

v Um sistema basico de comunicacdo de dados é composto
por cinco elementos:

= Mensagem: € a informac&o a ser transmitida. Pode ser
constituida de texto, numeros, figuras, audio e video — ou
gualquer combinacéo desses elementos;

Emissor: é o dispositivo que envia a mensagem de dados.
Pode ser um computador, uma estacado de trabalho, um
telefone, uma camera de video, entre outros;

Receptor: é o dispositivo que recebe a mensagem. Pode
ser um computador, uma estacao de trabalho, um telefone,
uma camera de video, etc.;




Comunicacao de Dados

= Meio: € o caminho fisico por onde viaja uma mensagem
dirigida ao receptor;

= Protocolo: € um conjunto de regras que governa a
comunicacao de dados. Ele representa um acordo entre
0s dispositivos gque se comunicam.
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Transmissao de Dados

v' Existem trés tipos de transmisséao de dados:

= Simplex: nesse tipo de transmissdo de dados, um
dispositivo € o transmissor e o0 outro é o receptor. A
transmissao de dados simplex €, portanto, unidirecional;

THREECTION OF DATA
> _
e

COMPUTER

SIMPLEX




Transmissao de Dados

» Half-duplex: esse tipo de transmissdao de dados e
bidirecional, mas, por compartilharem o mesmo canal de
comunicag¢ao, os dispositivos nao transmitem e recebem

dados ao mesmo tempo;




Transmissao de Dados

» Full-duplex: €& uma comunicacao bidirecional. Os
computadores podem transmitir e receber dados ao mesmo
tempo.




Transmissao de Dados
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Tipos de conexoes

e Conexobes Unicast
Comunicacao somente entre duas entidades

e Conexo0es Multicast
Comunicacao somente entre algumas entidades

e Conex0es Broadcast
Comunicacao entre todas as entidades




Tipos de conexoes (cont.)

e Conexoes Unicast

Exemplo:
o Navegacao na web
o Plataformas cliente-servidor




Tipos de conexoes (cont.)

e Conexoes Multicast

Exemplo:
o Streaming de video




Tipos de conexoes (cont.)

e Conexoes Broadcast

Exemplo:
» Redes de Radioe TV




